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TRABALHANDO COM TABELAS

As tabelas em paginas HTML tem basicamente duas fung¢des: a de organizar
os dados e de contribuir para a formatagao do layout do documento.

Quando trabalhamos com textos e imagens em uma pagina, a formatagéo
dela é baseada nos codigos HTML, seguindo um padréo. Dessa maneira, ha
certa dificuldade em inserir textos e imagens na posigao exata que o
desenvolvedor deseja, por exemplo. Para isso ha a necessidade de langar
mao das tabelas.

Inserg¢ao de Tabela

1 - Através do menu Inserir: va a menu Inserir -> Tabela (CRTL+ALT+T).

Inzerir tabela |

]
Linkhas: |3 Preenchimenta da célula: IEI _

Cancelar |
Colunas: |3 E zpagamento entre az células: |E1 -

Ajuda |
Largura: |F"5 IF'i:-ceIs j
Borda: IEI

- Linhas: define o nimero total de linhas da tabela.
- Colunas: define o numero total de colunas da tabela.

- Preenchimento da Célula: indica o espacgo entre o conteudo da célula e a sua
parede. Para nao deixar espaco, digite o valor O.

- Espaco entra as células: indica o espaco entre cada célula, excluindo a borda.
Para nao deixar espago digite 0.

- Largura: especifica a largura da tabela. O valor pode ser em pixels ou
porcentagem. O valor em pixels é fixo, ja o valor em porcentagem fara com que o
tamanho da tabela varie conforme a largura do navegador e resolucao de

video do usuario.

- Borda: define a largura. Para a borda ficar invisivel, digite o valor 0.

2 - Ap6s configurar a tabela aperte o botado OK.

As propriedades da tabela ficam listadas no Inspetor de Propriedades.

Nesse local, pode-se alterar as configuragdes da tabela, como por exemplo,
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inserir textos com cor diferente, cor de fundo aplicados a tabela ou a cada
célula, entre outros. Inspetor de Propriedades da Tabela.

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

r~r~l Tabel Linhaz |3 L[100 [piselz =] FEreench.dacélula|0 .ﬁ.linharlﬁ |
== .a ela ] L pmelg Freenc a celula H ul.:'.adran ;
i Cals|2 U pizels - I Espago entre células |0 Eorda|d |
i
|

Bute)

Tl gordo I o comn [ : |
B 90 =

Propriedades:

- Nome da Tabela: especifica um nome para a tabela.

- Linhas: exibe ou define niumero de linhas que a tabela possui.

- Cols: exibe ou define 0 numero de colunas da tabela.

- L: largura que a tabela possui em pixels ou porcentagem.

- U: altura da tabela. Se nada estiver preenchido, a altura é automatica.

- Preench. da Célula: define o espacamento do conteudo da célula em relagcéo as
suaparedes.

- Espaco entre as células: define o espacamento entre as células.

- Alinhamento: define o alinhamento da tabela. A op¢ao Default, geralmente deixa
a tabela alinhada a esquerda. As outras opgdes sao esquerda, direita ou central.

- Borda: especifica a largura da borda da tabela.

- Cor do Fundo: especifica a cor de fundo da tabela. Clique no quadrado cinza
para escolher a cor.

- Cor da Borda: especifica a cor da borda.

- Imagem de Fundo: especifica uma imagem de fundo para toda a tabela. No
campo disponivel, vocé digita o caminho da imagem ou seleciona a imagem
através do icone de pasta ao lado do campo.

- Limpa as altura das linha Tl limpa a altura das linhas. O campo H do Inspetor
de Propriedades é limpado.

- | | .
- Limpa a largura das colunas ‘g : limpa a largura das colunas. Corresponde ao
campo W.

- Converte a largura em pixels % . converte a largura da tabela para o valor em
pixels. Util para fazer a conversao de porcentagem para pixels.

- Converte a largura em porcentagem %] : converte a largura da tabela para o
valor em porcentagem. Util para fazer a conversao de pixels para porcentagem.

Linhas e Colunas

Além de determinar as propriedades da tabela como um todo, vocé ainda pode
configurar cada célula, coluna ou linha de acordo com o seu objetivo.

39



Webdesign DREAMWEAVER

1 - Para selecionar uma coluna
Coloque o ponteiro do mouse sobre a coluna. Quando o ponteiro virar uma seta
voltada para baixo, dé um clique e vocé tera a coluna selecionada.

2 - Para selecionar uma linha

Coloque o ponteiro do mouse em frente a linha que quer selecionar. Quando o
ponteiro virar uma seta voltada para o lado dé um clique e a linha toda estara
selecionada.

3 - Para selecionar toda a tabela

Coloque o ponteiro do mouse em qualquer ponto da borda da tabela.

Quando o ponteiro se tornar um icone com quatro setas cada uma voltada para
um lado, dé um clique e vocé tera toda a tabela selecionada.

Tabela, linha e coluna selecionadas, respectivamente.

Para trabalhar com uma célula
1 - Clique dentro da célula que vocé quer trabalhar.

2 - No Inspetor de Propriedades, selecione as propriedades da fonte que quer
usar. Entéo, retorne a tabela e digite o conteudo que quiser.

Se quiser inserir uma imagem, basta seguir o0s mesmos passos abordados na licdo anterior
“Trabalhando com Imagens”.

Os itens a mais disponiveis para células sao:

éEnrmatD Menhum ;I IFDnte padrac _I Tam. INenhum _I J B Il =|=|= ®§
] i
|_-i"'k _I {}D I:Ie-stlncul I IZ|iZ| 5| 2= @E
r‘“ J““ i Célula  Horiz | Padrso _I L| Semquebra [~ Fundo | {}} D§
I i

J““]“” J ‘ert Padric _I LI N LCabegalho I_ Funda Q Barda Q &E

Partes do Inspetor de Propriedades de uma célula.
- Horiz: define o alinhamento horizontal do conteudo da célula. As opgcdes
s&o: default (esquerda), left (esquerda), center (centro) e right (direita).

- Vert: define o alinhamento vertical do conteudo da célula. As opg¢des sao

default (normalmente no meio), top (alto), middle (meio), bottom (embaixo),
baseline (base).
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- Sem quebra: se vocé deixar marcada essa opgao nao ocorrera quebra
automatica de linha dependendo do conteudo da célula.

- Cabecalho: formata a célula com essa opgdo marcada como um head de tabela.

Corresponde ao tag <thead> ou <th>. Util para DHTML. Como padr&o, ao aplicar
esse recurso, o texto digitado ficara no centro e em negrito.

Formatar Tabelas

O Dreamweaver possui um recurso de auto-formatagao da tabela. Ha disponivel
uma série de formatacdes pré-definidas para serem aplicados.

1 — Selecione a tabela a ser formatada

2 - Va em Comandos - Formatar Tabelas
Se quiser, podera alterar algum atributo e criar a formatagcao que desejar
na tabela.

Arquiva  Editar  Exibir  Inserr Modficar Testo | Comandos Site Janela  Ajuda

&)

Iniciar a gravagdo

Erecutan o comatde gravads
Editar alizta de comandos..
Obter mais comandos...

| Titula: | Untitied Document

Aplicar a formatagio de origem

Limpar o HTHL...

Limpar o HTML do *word...
Adicionar/remaover o ajuste do redimen

[Htimizarn a imagermno Ereworks. .
Criar Alburn de fotografias na‘web......
Definir o esquemna de cores..

Eormatar a tabela...

Ordenar a tabela...

Formatar a tabela

_DK
Jodo Sueli Marcia Total
RECIE) 4 3 11 Aplicar |
AR s Blugd ellow Fev 2 2 4 8 - |
AltFowsEarth Colors Mar 4 1 3 10 ancear
AltRows:Earth Colors2 Wi 5 3 1 q Ajuds |
AR ows: Greendellaw
AltFows:Basic Grey Tarai13 10 13 38
AltRows:Orange LI
Cores daz linhas: Primeira: I Segunda: I
Altemar: |<n50 alternars j
Lirha de cima: Alinhar: INenhum 'l Eztilo da testo: INegrito 'I
Cor do funda: IttSSFFDD Cor do texto: I
Coluna da esq.: Alinhar: INenhum 'l Estilo do testo: Iltélic:o 'l
Borda: ID
Opphes: r Aplicar todos oz atributos aos tags TD e ndo ans TR
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Ordenar Tabelas

Janela Ordenar Tabela

Ordenar a tabela Ed |
Ordenar par:
Ordenar: I.ﬁ.lfabeticamentej I.-’-'-.su:endente j Aplicar |
Cancelar |
E entdo por: I j
- Ajuda |
Ordenar: I.ﬁ.lfabetlcamentej I.ﬂ.scendente j
Opgles: [ p ardenacdn inclui a primeira linha
™ Manter os atibutas TR com a linha ordenada

Ele permite ordenar os dados inseridos na tabela, por ordem alfabética, por
exemplo.

Este comando s6 funciona em tabelas simples. Ao aciona-lo, serdo abertas as
opgoes que vocé tem para ordenar cada coluna:

- Ordenar por: define qual coluna sera ordenada.

- Ordenar: define como os dados seréo ordenados: Ordem Alfabética
Alfabeticamente) ou numérica (Numericamente). Em seguida deve-se especificar
se quer em ordem ascendente (Ascendente) ou descendente (Descendente).

- E entao: permite configurar uma nova coluna. Semelhante ao item Ordenar por
Portanto, através do comando E entao, pode-se alterar duas colunas por vez.

- Options: permite configurar se a aplicagdo sera ordenada a partir da primeira
linha (isso inclui o topo da tabela) e se deseja manter os atributos determinados
na formatacao da tabela nos tags <tr>.

Inserir e Deletar linhas e colunas

Se no decorrer da insercdo de seus dados em uma tabela houver a necessidade
de inserir mais linhas, vocé pode optar por um dos seguintes métodos:

1) Através do Inspetor de Propriedades da Tabela: digite novos valores em
Linhas para alterar a quantidade de linhas e em Colunas para alterar a quantidade
de colunas.

2) Através do Menu Contextual:

a) Clique na célula a partir da qual uma nova linha ou coluna sera inserida.
b) Clique com o botao direito do mouse e em seguida nas opgdes: Tabela e
Inserir Linha.
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c) Faca o mesmo para inserir colunas, porém clique em Inserir Colunas.

3) Copiando e Colando: vocé também pode copiar e colar as células dentro
da tabela. Basta selecionar a linha ou coluna, copiar (CRTL+C), em seguida
clique na primeira célula da coluna ou da linha e dé um colar (CRTL+V).

Se quiser deletar uma linha ou coluna, selecione a mesma com o ponteiro

do mouse e aperte a tecla DEL. Uma outra maneira € clicar em qualquer
célula da coluna ou da linha, clicar com o botdo direito do mouse, ir em Tabela,
em seguida em Deletar linha ou Deletar colunas.

Vale lembrar que ao apagar uma linha ou coluna o conteudo também é deletado.
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Exercicio

Vamos retornar ao site sobre Dreamweaver.
Abra o Gerenciador de sites. Clique 2X no documento info.htm. Vamos trabalhar
nesta pagina.

1 - A primeira coisa a ser feita em um documento em branco sempre sera
configurar as propriedades da pagina. Aperte CRTL+J para abrir a janela
Propriedades da Pagina.

2 - Coloque o titulo que quiser e configure a cor de fundo e outros atributos a seu
gosto.
Neste pagina usaremos a tabela para ajudar na diagramacéo.

3 - Crie uma tabela e insira o seguinte texto:

Informacdes

O Dreamweaver € um poderoso editor de HTML.

E produzido pela Macromedia, a mesma fabricante dos

softwares Flash, Fireworks, entre outros.

Vocé pode fazer o download de uma versao trial para experimentar o
software durante 30 dias. Clique aqui para baixa-lo ou visite a secéo
Download do site!

4 - Na palavra Clique aqui, crie um link para a pagina down.htm.

5 - Coloque a tabela do jeito que vocé quiser. Use a criatividade. Na figura a
seguir € mostrado um exemplo de diagramacgao, contendo uma tabela com
duas células. Cada célula contem uma cor de fundo (Bg), tamanhos e efeitos
de fontes diferentes.

Informacbes
0 Dreamweaver & um poderoso editor de HTML,

E produzida pela Macromedia, 2 mesma fabricante daos softwares Flash, Fireworks,
entre outros,

Yocé pode fazer o download de uma versdo trial para experimentar o software
durante 30 dias. Cligue agui para baiza-lo ou visite a segdo Download do site!

(Visualizagao final da Pagina info.htm)
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TRABALHANDO COM FORMULARIOS

O formulario tem fungao de coletas de dados. Vocé pode inserir os elementos
do formulario e associar campos com scripts, se quiser.

Criar formularios

Vocé pode inserir formularios atraves da paleta de objetos. Para isso
troque os objetos comuns para do tipo Formularios na barra de ferramenta
lateral.

Farmulari =

] &
@ El
(=] =8
[ =
N2

A paleta de objetos de Formulario € ilustrada a seguir.
Cada icone corresponde a um elemento do formulario.

Os icones disponiveis sao:

Formulario - insere o formulario na pagina.

Botao - insere botdes.

Botao de opgao - insere botao de opgao. Nesse tipo de botdo apenas uma
opgao pode ser marcada.

Campos de Arquivo - insere campos de pesquisa, permitindo que o usuario
procure arquivos dentro do seu HD. Util para inserir atachamentos.

Campos Ocultos - insere campos que nao aparecem para O usuario mas que
sdo importantes para o programa associado ao formulario. Exemplo: scripts cgi.
Campo de Texto - insere campos para digitagao de textos.

Caixa de Selegao - insere varias opgdes. Aqui o usuario pode escolher por
varias opg¢oes simultaneamente.
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Menu de Listas - insere um menu com varias listas, tipo pop-up.

Campos de Imagens - insere imagens que podem ser usados no lugar de
botdes enviar (submit) no formulario.

Menu de Salto - insere menu tipo pop-up.

Sempre o primeiro passo sera Inserir o Formulario. Esse comando insere os tags
<form> e </form> no cddigo fonte. Apds isso deve-se inserir os elementos.

Quando inserimos o Formulario, o Dreamweaver marcara a area com uma linha
tracejada em vermelho. Veja na figura a seguir:

Formulario AgEo 1 @
[farm1 MEtodo IPDST = I =

Marcacéao do formulario na area de trabalho do Dreamweaver
Observe que o Inspetor de Propriedades passara a listar as propriedades

desse formulario:
Inspetor de Propriedades de um formulario.

Nome do formulario: Util para indicar um nome para o formuléario a fim de usar
em Scripts.

Acao: Nesse campo vocé digita a agao que quer para esse formulario. Se
quiser:

a) enviar os dados por e-mail,
digite: mailto:wembaster@saiclicando.com.br.

b) enviar o formulario através de um script,
digite: http://www18.locaweb.com.br/scripts/FormMail.pl

Normalmente no servidor onde vocé colocara o site esta disponivel o
formmail.cgi. Veja com o administrador do servidor.

Método: método que usara para envio dos dados.

O método Get é o padréo.

Se colocar Get, os dados preenchidos sdo mostrados na barra de enderecos.

Se usar Post, esses dados ndo aparecem, util de se usar em formularios longos e
que exibem informagdes como senhas.

Apos configurar como enviara os dados do formulario, basta apertar Enter
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dentro da area tracejada para aumentar essa area. Os elementos do formulario
devem ser colocados dentro dela.
Agora vocé pode inserir os elementos.

] Inserindo Campo de Texto

O Campo de Texto € um campo de texto. Veja o exemplo de como inserir:
1 - Digite dentro da area tracejada a palavra Nome:

2 - Insira o elemento Campo de Texto. A insercao pode ser através da paleta de

objetos (basta clicar ou arrastar o icone [] ) ou através do menu Inserir >
Objetos de Formulario > Campo de Texto.

3 - Logo apos a insergao, o Inspetor de Propriedades passara a exibir as
propriedades do Campo de Texto. Veja na figura a seguir:

| L L L L L L L L L mmmeeeooooo-
Nome: | '
______________ 4

b — o m m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e e e e e = = -

I:l Campo de testo | Larg. do caractere Tipa % Linhasimples € Multi-inha © Senha %

[tentfield MY mas. de caract. Malor inicial

Buebra autom. de linha I - I

=

- Nome do Campo de Texto: especifica um nome para o Campo de Texto.
Sempre preencha este campo.

- Largura do Caractere: especifica a largura do Campo de Texto em numeros de
caracteres.

- Numero Max. de Caracteres: especifica o numero maximo de caracteres
permitidos dentro do campo. Util para limitar a digitagdo do usuario.

- Tipo: especifica o tipo de campo de texto que estamos criando. Se deixar
selecionado:
‘Linha Simples”, o campo de texto sera de uma unica linha.
“‘Multi-linha” o campo de texto passa a ser do tipo varias linhas
“Senha”, o campo de texto passa a ser de uma linha, porém, para receber
senhas. Isso significa que todo o conteudo digitado aparecera em forma de
asteriscos.
- Valor Inicial: especifica o valor inicial que o campo de texto mostrara. Se deixar
vazio, o campo de texto ndo mostrara nada. Se digitar um texto ou numero, esse
campo de texto ao ser mostrado, aparecera com esses valores.
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- Quebra automatica de linha: Se for especificado que o campo de texto sera um
Varias Linhas, entdo essa opcéo fica habilitada. Essa opgéo configura o tipo de
quebra de linha.

Se deixar desligada, a quebra de linha automatica n&o ocorre. Deixando padrao,
essa quebra acontece quando um texto digitado chega ao limite da margem
direita.

Para cada campo de texto que vocé inserir em seu formulario precisara definir as
propriedades.

O processo de insercao dos outros elementos sempre sera 0 mesmo.

Por isso, veremos apenas as propriedades de cada elemento no formulario.

B Inserindo Caixa de Selecao

A caixa de selecao permite a escolha de itens por parte de um usuario. O usuario
pode escolher varios itens ao mesmo tempo.
Apés inseri-lo configure o Inspetor de Propriedades.

Caitadesel. | Walor selecionado |checkboy Estada inicial {% Selecionado

|
|dreamuweaver l @

™ M3 selecionada

Inspetor de Propriedades de uma Caixa de Selegao.
- Nome da Caixa: especifica 0 nome da caixa de selecao.

- Valor Selecionad0: especifica 0 nome da caixa de selecdo quando ela for
marcada pelo usuario. Util para sabermos qual foi a caixa marcada no formulario,
no caso de haver varias caixas diferentes.

- Estado Inicial: especifica o estado inicial que a caixa de selecdo aparecera no

formulario. Se deixar “selecionado”, a caixa aparecera marcada, se deixar “Nao
Selecionado”, a caixa aparecera desmarcada.

Inserindo Botao de Opgao

Os botdes do tipo radio ou botdes de opgao permitem que apenas uma das
opgdes seja selecionada dentro de varias outras opgdes. Semelhante a
Caixa de Selegao, porém permite uma unica escolha.
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Apos inseri-lo no formulario, no Inspetor de Propriedades configure cada botao:

Estadainicial {% Selecionada

™ Mo selecionada

- Nome do Botao de Opgao: especifica o nome do botdo. Este nome
necessariamente precisa ser igual em todos os botdes radio do grupo.

- Valor Selecionado: identifica um nome para o Botdo de Opgéao para saber qual
€ que esta selecionado.

- Estado Inicial: verifica se o botdo estara marcado ou ndo. Semelhante ao
Estado Inicial da Caixa de Selecao.

Inserindo Menu/Listas

A lista de selecao serve para mostrar diversas opcdes e fazer com que o usuario
selecione um ou varios ao mesmo tempo. Com esse elemento € comum a
construgdo de menus de acesso rapido em paginas.

Insira 0 Menu /Listas no formulario. Em seguida edite as suas propriedades.

Listatmenu Tipo ¢ Menu Altura | ‘Valores dalista... | %

|zecoes £ Lista Selegdes [ Permitic miltiplas

Selecionados inicialmente | |

- Nome da Lista/Menu: especifica um nome para a lista.

- Tipo: especifica o tipo. Se marcar Menu, um menu pop-up € criado. Se
marcar Lista, uma lista de selec¢ao é criada. A diferenca basica entre Menu e
Lista € que enquanto o primeiro € utilizado para criacédo de links (menu de
acesso rapido em documentos, por exemplo), a segunda permite que mais
de um item seja selecionado, podendo estender seu uso para captagao de
itens que um usuario quiser selecionar em um formulario.
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- Altura: opcao presente em listas de selecédo. O padrao é 1, aparecendo

apenas o primeiro item da lista. Se digitar 2, dois itens sdo mostrados.

- Selegoes: permite especificar se quer ou ndo multipla selegdo. Se marcar a
caixa, a lista estara habilitada para multipla selegéo.

- Selecionados Inicialmente: especifica qual o item aparecera marcado
inicialmente.

- Valores da Lista: especifica os itens a serem exibidos tanto no menu quanto na
lista. Ao clicar neste botéo, a janela Valores da Listaé aberta:

+| - |~

|dentificador do item W alor |
Sao0 Paulo

Cancelar

ik

Ajuda

1 - Na coluna Identificador do Item escreva o nome do item.

2 - Em seguida, na mesma linha clique na coluna Valor. Escreva o valor
associado ao item. Se for um menu digite o enderego da pagina (aceita vinculos
relativos ou absolutos),

como por exemplo:

Link Relativo - info.htm

Link Absoluto - http://www.seusite.com.br/info.htm

Se for uma lista, coloque o valor correspondente.

Exemplo: criamos uma lista de selegdo com frete das regides.
Em Identificador do Item colocamos S&o Paulo - R$ 4,50.
Em Valor digitamos: SP - R$4,5.

O conteudo do campo Valor sera inserido no formulario quando ele for enviado,
portanto é util para sabermos qual o item da lista foi selecionado.

Para acrescentar mais itens, clique no sinal + e preencha os novos valores dos

campos ldentificador do Item e Valor. Se quiser deletar um item clique no
sinal -.

Para alterar a ordem dos itens clique nos icones: =E ApOs inserir todos 0s
itens da lista ou do menu, clique em ok.

50



Webdesign DREAMWEAVER

3 Inserindo Campo de Arquivos

Esse elemento permite a insercdo de um campo de pesquisa para que o
usuario busque um arquivo dentro do seu HD para envia-lo anexado ao formulario.
As propriedades:

D! Campo de arg. Larg. do caracters %
EF"'E' " maz. de caracteres

- Nome do Campo de Arquivo: especifica um nome para o elemento.

- Largura do Caractere: define a largura do campo de pesquisa em caracteres.
- Numero Maximo de Caracteres: define 0 numero maximo de caracteres a
serem inseridos no campo.

- Valor Inicial: valor inicial do campo, como por exemplo um texto. Trata-se do
mesmo parametro do Campo de Texto.

Inserindo Campo de Imagem

Esse elemento permite que vocé insira uma imagem que funcione como o botao
enviar (submit) do formulario. Basta inserir a imagem. Ao clicar nela, o formulario
sera enviado de acordo com o campo agao configurado.

S T ——— 1

. F'g [ E"nharIF'adr.du:-nal.legadnr ;-I@:I%

- [ Editar aimagem j

el

..................................................... =

As propriedades a serem configuradas para o Campo de Imagem s&do as mesmas
para qualquer imagem presente no documento.
- Nome do Campo de Imagem: especifica um nome para o elemento.
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- L e U: especifica a largura e a altura da imagem, respectivamente. Ao inserir a
imagem, esses campos sao preenchidos automaticamente com os valores
originais do arquivo.

- Origem: determina a origem do arquivo.

- Alt: determina a exibicao de um texto quando o usuario passa o0 mouse sobre a
imagem.

- Alignhar: especifica o alinhamento da imagem

- Editar a Imagem: abre o editor de imagem configurado previamente no
Dreamweaver.

[ Inserindo Campo Oculto

O Campo Oculto € utilizado para especificar propriedades e dados usados no
processamento dos formularios. Além disso, ao usar scripts CGIl ou ASP, por
exemplo, algumas vezes € interessante inserir esses campos para passar
parametros para o correto funcionamento do aplicativo de um site.

| —' Campo oculta @:'E
h-\ [hiddenField Yalar | 'ﬁé
Ieesessessssassassss . ha e aa e s oa s o= oa s s e s s s omoa s s omoaaoaomoaaomomoaomowomoaow s o= oa s s o= s s oaom s s om o oaasssssesseses i
1
|

O Campo Oculto possui apenas duas propriedades:

- Nome do campo Oculto: especifica 0 nome da campo oculto para uso em
scripts.

-Valor: especifica o valor dele.

Por exemplo, ao configurar o formmail.cgi, que € um script muito utilizado

na Internet, vocé devera por (entre outros) o campo oculto recipient. O
Recipient ¢ interpretado pelo script como sendo o email para onde os dados
seréo enviados. Em Campo Oculto digite: recipient e em value coloque:
seuemail@esusite.com.Br

E‘fmﬂ Inserindo Menu de Salto

Esse menu é semelhante ao menu criado na lista de selecdo. Apenas é um atalho
mais pratico. Use esse menu para criar menus de acesso rapido para outras
paginas.

52



Webdesign DREAMWEAVER

Ao inserir o elemento em um documento, uma janela de configuragdes € aberta,
onde a primeira parte € semelhante a janela do Listar valores.

1 - Para inserir um item, preencha os campos e em seguida pressione o icone +.
Veja a seqguir as propriedades:

- Texto: O texto digitado nesse campo, sera mostrado na lista.
- Quando estiver selecionado va para a URL: Deve-se digitar o url
correspondente ao texto anterior.

Memde st
] = NIEY ox

Itens de menu: Cancelar

Ajuda

Eli

Texto:
[Quando tiver selecionado, wa para a URL: | Procurar... |
Abrir az URLz em; I.Janela principal j

Mome do men; |menu1

Opries: ™ Inserir o botdo Ir apos 0 mernu

™ Selecionar o primeiro item apos a alteragdo da URL

- Abrir URLs em: especifica a janela que abrira o URL. Deixando a opg¢ao

como “Janela Principal”, o URL sera aberto na janela principal do navegador.

- Nome do Menu: especifica um nome para o menu. Util para se usar em scripts.

- Opgoes: apresenta duas opcdes:
- Inserir o botdo Ir apés 0 menu: um botao “Ir” € automaticamente
configurado e inserido apdés o Menu. Se deixar desmarcada a opgéo, o item
selecionado pelo usuario é ativado sem a necessidade dele pressionar um
botao.
- Selecionar o primeiro item apods a alteragao da URL: seleciona o primeiro
item apos a mudanga no URL. Quando o usuario seleciona uma opgéo, o
menu retorna a exibir a primeira opg¢ao da listagem. Esse comando &
interessante de se usar em Molduras, quando o Menu de Salto fica em
uma Moldura fixa. Outro detalhe é que geralmente o primeiro item de uma
lista n&o contém valor, ou seja, apresenta apenas um texto como
“Selecione Aqui”.
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[ Inserindo Botio

Para terminar o formulario, falta inserir botées de envio e de limpar (caso queira
redefinir o formulario).
As propriedades a serem configuradas séo:

- Nome do Botao: especifica 0 nome do botdo. Usa-se em scripts.

Bt io Dienominagio | Enwiar &gdo % Enviaraformuliiioc £ Nenhuma %
éI.Enl.liar ™ Bedefinir o formularic

- Denominacgao: define o texto que aparecera no botdo, como por exemplo:
Enviar.
- Acao: define o tipo de botdo. Opcdes:
- Enviar Formulario: o botédo é configurado para o tipo “Enviar”, tendo a
funcao de envio dos dados.
- Redefinir Formulario: o botdo passa a ter a fungao de “Limpar”, ou seja,
de apagar os campos de texto ja digitados e restaurar o formulario para
todos os valores iniciais pré-configurados.
- Nenhuma: o botdo nao tem agao especifica. Opg¢ao util para se usar com
scripts, chamando alguma fungao ou sub-rotina.
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Exercicio

1 - Abra o gerenciador de sites, para trabalharmos com o site sobre Dreamweaver.
2 - Clique 2X na pagina contato.htm para criarmos o formulario.

3 - Configure as propriedades da pagina (CRTL+J) como de costume. Insira nessa
pagina um formulario para o usuario entrar em contato com vocé. Se preferir,
utilize uma tabela com duas colunas para facilitar o alinhamento dos elementos do
formulario. A tabela tem que estar dentro da linha tracejada.

4 - Coloque campos como Nome, E-mail, Cidade , Estado e Comentarios.
Este ultimo deixe como um campo de texto Multilinhas. Configure as
propriedades de cada elemento.

5 - A seguir inclua a seguinte frase: “Como vocé ficou sabendo do site ?” e inclua
opgdes para essa pergunta a fim do usuario marcar uma opgao. As

opgdes podem ser feitas usando Caixa de Seleg¢do, Botao de Op¢oes ou Listas.
Como exemplo, utilizaremos o botao radio.

6 - Em seguida, inclua um botdo Enviar e um outro botao Apagar. No botao
apagar, coloque a Agao > Redefinir Formulario.

Os dados do formulario serao enviados por e-mail e esse recurso ndo funciona em
alguns programas de email. Clique na linha tracejada em vermelho na area de
trabalho. No Inspetor de Propriedades do Formulario, coloque o Method POST. No
campo agao, digite: mailto:seuemail e em seguida pressione o botdo Mostrar
Inspetor de Codigo na barra de Status.

Abrira uma pequena tela com o codigo-fonte.

Nela, antes de fechar o tag <form> digite: enctype="text/plain". Isso fara com que
os dados sejam inseridos dentro do corpo do email. Exemplo final do tag: <form
method="POST" action="mailto:webmaster@saiclicando.com.br"
enctype="text/plain" >

Como vocé ficou sabendo do site?

© gite de Busca © Jornal ' Amigos

Enviarl Apagar

________________________________________
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TRABALHANDO COM MOLDURAS E PLUG-INS

Molduras

A moldura tem a fung¢ao de dividir a pagina em partes. Vocé pode inserir uma
moldura e dividir a pagina em duas partes. Vocé pode ainda dividir uma das partes
em diversas partes.

Quando vocé usa Molduras, vocé tem o controle de qualquer parte, ou seja,
consegue configurar de maneira que naquele determinado local seja carregada
uma pagina especifica.

Usando o Dreamweaver, vocé vera que criar pagina com frames € muito simples.

Inserindo Molduras

Ha basicamente trés métodos de insercdo de Molduras:

A) Através do Mouse:

1 - va ao menu Exibir > Auxilios Visuais - Bordas da Moldura.

Isso ativara as bordas da moldura, fazendo com que uma borda seja exibida ao
redor de toda a pagina.

2 - Coloque o ponteiro do mouse sobre esta borda.

3 - Quando o ponteiro mudar de icone, pressione o botdo esquerdo do mouse e
arraste a borda para a posi¢cao que quiser.

B) Usando o menu principal:

1 - Va ao menu Inserir 2> Molduras.

Escolha uma das opg¢des disponiveis. As opgdes sdo as mesmas vistas a seguir
na paleta de objetos.

C) Através da Paleta de Objetos:

1 - troque os objetos para o tipo Molduras. Seréo exibidas oito opgdes de
Molduras.

2 - Clique na opc¢ao escolhida para efetuar a insercdo. Repare que o proprio icone
reproduz o layout da moldura, facilitando a identificacao.

Malduras =

B E
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- Esquerda: insere uma moldura a esquerda, em sentido vertical, dividindo o
documento em duas colunas, sendo a coluna da esquerda mais estreita.

- Direita: insere uma moldura a direita, dividindo o documento em duas
colunas, sendo a coluna da direita mais estreita.

- Topo: insere uma moldura no topo, em sentido horizontal, dividindo o
documento em duas linhas, sendo o topo mais estreito.

- Base: insere uma moldura na base, em sentido horizontal, dividindo o
documento em duas linhas, sendo a base mais estreita.

- Esquerda e Topo: insere duas molduras no documento: uma moldura do tipo
Esquerda e outro do tipo Topo. O resultado € a divisao do documento em 4
areas.

- Esquerda Topo: insere duas molduras no documento em sequéncia: uma
esquerda e na coluna da direita ha a insercado de uma moldura topo. O resultado é
a divisdo da pagina em 3 areas.

- Direita Topo: insere duas molduras no documento em sequéncia: uma Topo
€ na parte de baixo ha a insergcdo de um moldura esquerda. O resultado é o
documento dividido em 3 areas.

e e . . .
ool - Divisdo: insere duas molduras, um em sentido vertical e outro na horizontal.
O resultado € a divisdo do documento em 4 areas iguais.

Propriedades
Apods inserir uma moldura, clique nas suas bordas para que o Inspetor de
Propriedades passe a exibir as propriedades do Conjunto de Molduras:

— Malduras Bordas INED - I Cor da borda g @E
I t Linhas: 1 i
2| Larg daborda [0

Calunas:

‘Walar Unidades= SielsEn A

Coluna 1 o I Felativa - I lin.feal. -

- Bordas: especifica se o frame exibira ou ndo as bordas.

- Padraot: exibe bordas.

- Sim: exibe bordas.

- N&o: ndo exibe bordas.
- Largura da Borda: especifica a largura da borda. Se nao quiser borda, além de
especificar “No” no item acima, digite o numero 0.
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- Cor da Borda: especifica a cor da borda. Basta digitar o cédigo da cor ou efetuar
a selecao da tonalidade na paleta de cores.

- Colunas ou Linhas: conforme o tipo de moldura criada, é exibido o tamanho da
coluna ou linha. Esse tamanho (largura ou altura) do frame € um valor expresso
em pixels, porcentagem ou valor relativo. Uma outra maneira de especificar o
tamanho do frame ¢é arrastar a sua borda com o mouse.

No lado esquerdo do Inspetor de Propriedades temos a definicdo do frame
em numero de linhas e colunas. No lado direito do Inspetor, o layout do frame
€ reproduzido.

Layout da Moldura

Como uma moldura cria uma divisdo no documento, é necessario configurar cada
parte da moldura. Para saber qual a parte que esta sendo trabalhada, a regido é
exibida em um tom cinza escuro no Layout da moldura. Para configurar a outra
parte, basta clicar na regido cinza clara.

Quando criamos uma moldura, estaremos criando uma pagina em branco de
juncado. Cabe a este documento juntar as paginas que compde o layout da
moldura. Por exemplo, suponha que uma moldura do tipo esquerda tenha sido
criado.

Na realidade, serdo necessarios 3 arquivos: a pagina que abrira na coluna da
esquerda, a pagina que sera aberta na coluna da direita e a pagina de jungao.

O que sera chamado pelo navegador € justamente a terceira pagina que unira as
outras duas.

Essa pagina de juncdo € denominada Conjunto de Molduras.
Quando trabalhamos com molduras no Dremweaver podemos editar cada
uma das paginas exatamente na posicdo em que elas se localizam.

Isso significa que, uma vez criada a divisdo, podemos editar um dos lados
normalmente como fariamos com qualquer documento no programa. Basta clicar
na area que queremos editar, comecar a trabalhar inserindo imagens, textos e
demais elementos.

Janela Molduras

Para finalizar a configuragado da moldura, abra a janela Moldura através do
menu Janela - Molduras ou pressione simultaneamente as teclas SHIFT+F2.
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Malduraz

[il] Malduraz [ Lo Gamad] [ Histéric] ik

leftFrame mainFrame

A Janela Molduras exibe o layout da moldura indicando os nomes de cada
divisgo.

1 - Cligue em um dos quadros e configure o Inspetor de Propriedades.
Vocé precisara repetir este procedimento para cada divisdo (quadro) que vocé
criou.

[ FE Maldura Orig |er #LessonsiLesson Files/Untitled-2 {B-l:l Bordas Im@);
{mainF rame pagma.;aan'adral:u j I_ Sem redimens. Cor da bnrdaD

Largura da margem

|
|
|
|
E
|
1]
|
|
|
|

Altura da margem —

- Nome da Moldura: indica 0 nome da moldura. Esse nome é fundamental para a
identificacéo por parte do navegador de uma area, fazendo com que um link
seja aberto e exibido no local exato que se quer.

- Origem: pagina que sera aberta nessa moldura. Se vocé ainda n&o tiver salvado
a pagina, o link mostrado sera algo do tipo:

file:///C|/Site_Dreamweaver/Untitled-1. Apds o documento ser salvo, é mostrado

0 caminho correto.

- Paginagao: especifica se quer barras de rolagens.
- Padréao: barras de rolagens sao exibidas quando precisar, ou seja, quando
o conteudo da pagina for maior do que o espago do frame.
- Sim: exibe barras de rolagens.
- N&o: as barras de rolagens n&o sao exibidas, mesmo se o conteudo da
pagina for maior que o espacgo do frame, nesse caso, a pagina aparece com
o conteudo “cortado”.
- Automatica: exibe barras de rolagens quando necessario.

- Bordas: configura as bordas da moldura.

- Sem redimensionamento: especifica se quer que o frame possa ser
redimensionado pelo usuario ou ndo. Caso nao queira, marque esta op¢ao. Util
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quando ha a criagao de um layout, onde imagens de frames diferentes precisam
se encaixar.

- Cor da Borda: especifica a cor da borda.

- Largura da MArgem: especifica a largura da margem dentro de um frame. Se
nao quiser margem, digite o valor 0.

- Altura da Margem: especifica a altura da margem dentro do frame. Se nao
quiser margem, digite o valor O.

Para excluir uma moldura que ja foi inserido, basta ir com o ponteiro do mouse
sobre a sua borda. Ao mudar o icone do ponteiro, arraste a borda para fora da
tela. Automaticamente aquele frame é apagado.

Salvando e Controlando Molduras
Para salvar, vocé precisara salvar todas as paginas.

1 - Basta clicar dentro da pagina, por exemplo, da pagina do lado esquerdo.
2 - Ir no menu Arquivo - Salvar e digitar esquerda.htm.

Para salvar a pagina da direita

1 - Basta clicar nela, ir em Arquivo - Salvar e digitar o nome da pagina.

Para salvar a pagina que junta as duas paginas, o Conjunto de Molduras

1 -Va em Arquivo - Salvar Conjunto de Molduras e digite o nome dele
(exemplo: index.htm).

Lembre-se que vocé devera abrir o arquivo index.htm (o conjunto de molduras)
para poder visualizar as outras 2 paginas.

Tome cuidado com a utilizagdo das molduras mais complicadas, porque podera
haver dois conjuntos de molduras a serem salvos.

Vocé deve salvar apenas um conjunto de molduras para todos os tipos de
molduras exceto para os seguintes (para facilitar, observe sempre a janela
molduras):

Suponha que vocé tenha criado uma moldura do tipo Esquerda, onde o menu de
navegacao fique no lado esquerdo e o conteudo das diversas seg¢des do site
sejam mostrados na coluna da direita. Para que isso ocorra é necessario

criar um controle.

1 - Com a Janela Molduras aberta, clique no quadro que vocé quer. Para
exemplificar, o quadro da esquerda.
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2 - No Inspetor de Propriedades, digite em Nome da Moldura, nesse caso,
colocamos esq.

3 - Em seguida, clique na outra moldura da Janela Molduras e no Inspetor de
Propriedades dé o nome para a moldura da direita, por exemplo: dir.

Quando estamos editando um documento e criamos um link, no Inspetor de
Propriedades aparece o item Destinot. Nele vocé devera especificar qual é o
alvo ou destino onde quer que o link seja aberto.

1 - Como exemplo, poderiamos criar um link para uma outra pagina. Em
link digitariamos pagina2.htm e em destino digitariamos ou selecionariamos o
item dir. Assim, a pagina2.htm seria aberta no frame da direita.

e

-
Farmato | Menhum ;I IFDnte padrio ;I Iam.lr\lenhum;l Q B I E=E= @
Link. [file:iNMCArquivos de programasiiia ;I {a-]:l Destina || vI IS|iZ| k5|22 Iﬁ

_blank
_parent
_=elf
top
cenkro

tapo
ezqurda

Inspetor de Propriedades exibindo os diversos Destinos.

Existem destinos pré-definidos que sao:

- _blank: abre o documento em uma nova janela.

- _top: abre o documento na mesma janela retirando todos as molduras e
conjunto de molduras.

- _parent: abre o documento retirando apenas o conjunto de conjunto de
molduras que o link esta. Essa opc¢éo sé “funciona” no caso de haver varios
conjuntos de conjunto de molduras.

- _self: abre o documento na mesma moldura que o link esta.

Listar o item...

Além desses destinos, vocé pode usar qualquer nome que quiser, desde
que tenha configurado o item Nome da Moldura.

Dica: Ao adicionar uma moldura, € possivel a qualquer hora alterar o tamanho
dele, arrastando as suas bordas para a posicao que quiser. Nao necessariamente
devemos utilizar os valores usados pelo Dreamweaver no momento

da criagcdo das molduras.
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Exercicio

1 - Abra o gerenciador de sites do Dreamweaver. Retornaremos ao site sobre o
software.

2 - Crie uma nova pagina chamada index3.htm.
3 - Clique 2X para edita-la.

4 - Na nova janela de edicao que se abrir, aperte CRTL+J e configure as
propriedades da pagina como temos feito normalmente.

5 - Aplique a moldura do tipo esquerda.
6 - Va ao menu Salve Conjunto de molduras e salve como index2.htm.

Automaticamente, o arquivo index3.htm sera incorporado na parte principal da
moldura que é a coluna da direita.

7 - Clique na parte da esquerda na area de trabalho e va ao menu Arquivo -
Abrir na moldura e escolha a pagina menu.htm.

Caso o arquivo index3.htm nao seja incorporado, faga 0 mesmo procedimento
anterior, porém inserindo na coluna da direita.

Configurando o Conjunto de Molduras

1 - Clique na borda da moldura na area de trabalho. O Inspetor de Propriedades
exibira as propriedades:

| — Folduras Bordas m Cor da borda Q ®§
r r I Linhas: 1 J— |
2| Larg.dabarda [0

Colunas:
‘alar Unidade= SieleEin s

Coluna 5.125 o IF"ixe-Is vI lin.feol. et
le

Inspetor de Propriedades do Conjunto de molduras (pagina index2.htm)

Se vocé nao quiser borda, deixe Nao no item Bordas.

Em Colunas digite o valor da coluna. Caso, o menu n&o aparecga totalmente,
arraste a borda com o ponteiro do mouse, que o item Colunas sera ajustado
automaticamente.

62



Webdesign DREAMWEAVER

Criando o controle:
1 - Abra a janela molduras e clique na coluna da esquerda.
2 - No inspetor de propriedades digite no campo Nome da Moldura: esquerda.

3 - Clique na coluna da direita na janela molduras e no Inspetor de propriedades
digite em Nome da Moldura: direita.

talduras

] Molduras [ £2F Camad] [ Histéric] ':':j':'l PI

|p=qurd direita

Agora, podemos trabalhar nas paginas menu.htm e index3.htm normalmente
dentro da moldura.

Vamos acertar os botdées do menu para que os links sejam abertos no local
que queremos.

1 - Clique 1X no botao Informacgdes. No Inspetor de Propriedades clique no botao
Editar. Aquela janela de configuracdes do Botao Flash é aberta.

2 - No item Destino selecione a opcao “direita”. Clique em Aplicar e Ok. Faca o
mesmo procedimento para os outros botdes.

A seguir, aperte F12 para ter um Preview da pagina e teste os botdes!

(% Tnformactes / Informacdes

O Dreamweaver & um poderoso editor de HTML,

T . . : i
@lsbiowniga E produzido pela Macromedia, a mesma fabricante

dos softwares Flash, Fireworks, entre outros,
(@] @ntatns 7

Yocé pode fazer o download de uma wvers3o trial
para experimentar o software durante 30 dias.
Cligue agui para baixa-lo ou visite a segdo Download
do site!

Visualizagado da pagina index2.htm, contendo a moldura esquerda. Na coluna da esquerda &
mostrada a pagina menu.htm e na coluna a direita, a pagina index3.htm
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PLUG-INS

Um navegador atualmente possui inumeros plug-ins instalados. Esses plug-ins
sdo pequenos aplicativos que rodam associados ao navegador, tornando possivel
a visualizacao de diversos efeitos e arquivos incorporados ao HTML.

Flash

Clique no icone Inserir Flash % presente na Paleta de Objetos Comuns.

Abrira a janela para vocé selecionar o arquivo .swf. Apos selecionar em
seu HD, aperte o botao Selecionar. No Inspetor de Propriedades vocé deve
configurar as seguintes caracteristicas do seu filme flash.

-

Lizzo Aug, [file:HC R Arquivosszidexz0pragia £ ] @
- E"nharlPadr. do nal.legac;ngndnEE Iﬁ
) Clualid. Iﬁ |7 Loop

) E=cala IW |7 Exec. autom. {%‘

Inspetor de Propriedades de um arquivo Flash (.swf).

- Nome do Flash: identifica um nome para o flash.

- L e U: especifica a largura e altura do filme. Apds inserir o flash, ele
automaticamente preenche esses valores. Altere se quiser redimensionar o
arquivo.

- Arquivo: caminho do arquivo swf.

- Alinhamento: define o alinhamento do filme. Os pardmetros sdo os mesmos
exibidos para o alinhamento de imagens.

- Fundo: especifica a cor de fundo do filme.

- ID: define o parametro Ident. Usado em controles ActiveX e para passar
informacdes. Se vocé estiver apenas inserindo seu filme, deixe esta opcdo em
branco.

- Espaco V e Espaco H: especifica o espago em pixels ao redor do filme.

- Qualidade: especifica a qualidade do Filme Flash. Nessa qualidade leva-se em

conta os recursos do sistema que esta executando o arquivo, dando preferéncia
para a execuc¢ao da animagao ou para a qualidade (visibilidade) do mesmo.
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- Baixa: qualidade baixa de exibigao do arquivo.

- Baixa Auto: qualidade baixa de exibigcdo do arquivo, porém quando possivel,
melhora a sua visibilidade.

- Alta Auto: qualidade alta, porém, pode haver perda na exibicdo da
animacao se for preciso.

- Alta: qualidade alta para exibicdo do arquivo, este € o valor padrao.

- Escala: define a escala do filme.
- Padrao: toda a animacao é visivel dentro da area especificada, mantendo
proporcionalmente seu tamanho, ndo ocorrendo distor¢gdes. Podem
aparecer bordas.
- Sem Borda: toda a animacéo ¢ visivel, mantendo a proporgao, néo
ocorrendo distorcdes. Nao aparecem bordas.
- Ajuste Exato: toda a animagéo é visivel na area especificada, porém,
podem ocorrer distor¢oes.

- Loop: especifica se a animagao devera estar em loop. Se quiser que a sua
execugao ocorra repetidamente deixe esse item marcado.

- Exec. Automatica: define a execugao da animagao. Ao marcar esta opcao,
assim que a animacgéao for carregada ela, automaticamente, comeca a ser
executada.

- Parametros: especifica parametros a serem passados com o filme. Entre eles

vocé pode indicar, por exemplo, o autor (Parametro) e seu nome (em Valor). A
insercao de parametros é semelhante a inser¢cao de itens de uma lista de valores.

Parametroz

=] =T
Parametro | W alor
Auar [SeuMHome Cancelar

ik

Ajuda

- Redefinir Tamanho: este botdo deixa o filme no tamanho que ele foi criado.
Caso vocé tenha redimensionado na area de trabalho do Dreamweaver, basta
clicar neste botao para retornar ao tamanho original.

- Executar: este botdo executa o filme Flash na area de trabalho.

Ao aciona-lo, enquanto o filme estiver sendo executado, o botao se transforma em
Stop. Util para o desenvolvedor ver a animag&o enquanto estiver editando o
documento.
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